TRIANGLES

TICE Activité a faire avec un ordinateur

O Sur le site GeCOGebra

a) Ouvrir le lien « www.geogebra.org/m/btgxknww ».

b) Manipuler les curseur a volonte.

c) Comment fait-on pour calculer 'angle dans le sens de
la marche pour laisser un angle donné juste a I'arriére ?

® Sur le site HaFa

a) Se connecter.
Trouver le programme

« 306 TICE 2 ».
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Modifier le script « définir A » pour
qgue le chaton dessine un carré.
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En s’inspirant du script « définir A »,
ajouter les blocs nécessaires au
script « définir B » pour que le
chaton dessine un triangle

equilatéral.
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En s’inspirant du script « définir A »,
ajouter les blocs nécessaires au
script « définir C» pour que le
chaton dessine un hexagone
régulier.
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En s’inspirant du script « définir A »,
ajouter les blocs nécessaires au
script « définir D » pou r que le
chaton dessine un pentagone
régulier.
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